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El Programa de Desarrollo Profesional y Personal acoge cursos que dan derecho a la obtencion de un Titulo Propio por la UNED. Cada
curso se impartira en una de las siguientes categorias: Experto Profesional, Ensefianza Abierta, Actualizacion Profesional (*) y
atienden una demanda de formacion en respuesta a las necesidades e intereses del mundo del trabajo. Sus cursos estaran
promovidos por la UNED o entidades sociales y econdmicas que busquen el apoyo académico de la Universidad para la mejor calidad
de sus acciones de formacion y promocion de sus colectivos laborales y profesionales.

Requisitos de acceso: no hay requisitos minimos de acceso, salvo los especificos de cada curso establecidos por su director.

(*) En los cursos que se ofertan en Ensefianza Abierta que en su denominacién contengan la especificacion de (ACTUALIZACION
PROFESIONAL), la superacion del curso se acreditara mediante un "Certificado de Actualizacion Profesional” (Reunion del Consejo de
Gobierno de la UNED, celebrada el dia dieciséis de diciembre de dos mil catorce, por la que se aprueba la implantacion de cursos
para cubrir la formacion profesional y empresarial con la denominacion de Certificado de Actualizacion Profesional).

Destinatarios

El curso estd dirigido a personas con conocimientos bésicos del lenguaje Java y que deseen iniciarse en el mundo del desarrollo de
aplicaciones graficas con Java.

Se requiere ordenador personal con algin entorno de desarrollo de Java y acceso a Internet.



1. Objetivos

Java es en la actualidad el lenguaje orientado a objetos més utilizado en el desarrollo de aplicaciones orientadas a objetos y sobre
todo en la Web.

En este curso se presentard el conjunto de librerias Swing y el uso de sus componentes para construir interfaces graficos de usuario.
Se mostrard la forma en que se relacionan el usuario, los componentes de la interfaz grafica y el resto de la aplicacion.

En concreto, se abordaran los siguientes objetivos:

entender qué es una interfaz de usuario

conocer los contenedores y componentes principales del paquete Swing de Java

aprender qué son los eventos

aprender a programar respuestas a los eventos a través de oyentes

ser capaces de desarrollar una interfaz grafica en Java que interactte con el usuario como respuesta a eventos

Otra Informacion

Serd responsabilidad exclusiva del Equipo Docente la informacién facilitada en la siguiente relacién de hipervinculos. En
caso de detectarse alguna contradiccion, prevalecera la oferta formativa aprobada por el Consejo de Gobierno para cada
convocatoria, asi como del Reglamento de Formacion Permanente y del resto de la legislacion Universitaria vigente.
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2. Contenidos

Médulo 1: Introduccion a las interfaces graficas.

e Introduccion.
e Los patrones de disefio en las interfaces graficas.

o Interfaces graficas en Java: la biblioteca swing.

Médulo 2: Contenedores.

Contenedores de alto nivel.

Contenedores intermedios.

Contenedores especificos.

Organizacion dentro de los contenedores: layout.

Madulo 3: Componentes.

o Componentes atomicos.


http://www.lsi.uned.es/cursos-de-formacion-lsi

e Componentes de texto.
e Componentes de mend.
e Componentes complejos.

o Personalizacion de un componente grafico: dibujando formas simples.

Madulo 4: Manejo de eventos.

e Introduccion.
e Tipos de eventos.
e Manejadores de eventos: oyentes.

o Asociar oyentes a componentes.

3. Metodologia y actividades

El curso se instrumentara mediante la plataforma de e-Learning aLF, donde los estudiantes podran encontrar todos los materiales
didacticos especificos elaborados por el Equipo Docente, que constituyen el material necesario y suficiente para seguir el curso.

Estos materiales comprenden materiales de estudio (textuales y audiovisuales) y ejercicios practicos para cada uno de los modulos
del curso, los cuales seran evaluados por el Equipo Docente, quien,en base a dicha evaluacion, remitira a los estudiantes una
realimentacion acerca de la comprension de los conocimientos del curso demostrada en la realizacion de los ejercicios.

4. Nivel del curso

Medio

5. Duracion y dedicacion
Duracion: del lunes 17 de diciembre de 2018 al lunes 1 de abril de 2019.

Dedicacion: 150 horas.

6. Equipo docente

Director/a

FRESNO FERNANDEZ, VICTOR DIEGO

Colaboradores UNED



CENTENO SANCHEZ, ROBERTO

RODRIGO YUSTE, ALVARO

7. Material didactico para el seguimiento del curso

7.1 Material disponible en la plataforma virtual

En el entorno virtual, los estudiantes podran consultar la Guia Didactica, donde se detalla la metodologia y el cronograma

para el estudio del curso. También dispondran de foros para poder plantear sus dudas al Equipo Docente.

También podran encontrar todos los materiales didacticos especificos elaborados por el Equipo Docente, que constituyen

el material necesario y suficiente para seguir el curso.

El equipo docente proporcionard, ademas, enlaces a materiales recomendados que permitiran al estudiante profundizar en
aquellos conceptos que considere necesario.

8. Atencion al estudiante

La interaccion con el estudiante se realizara a través del curso virtual habilitado al efecto. Adicionalmente, las consultas pueden

realizarse por correo electronico, enviando los ejercicios al equipo docente.
También pueden realizarse consultas telefonicas los jueves de 11a 13h y de 15 a 17h

Email: java.gui@Isi.uned.es

Tlfno: 91 398 - 9696 / 9693

9. Criterios de evaluacion y calificacion

Se evaluara a los alumnos de acuerdo con las entregas de material en el entorno en linea del curso.

Con la amplia ayuda de los materiales, el alumno debera ser capaz de mostrar su conocimiento de las distintas partes del programa
a través de escritos, analisis y cumplimiento de formularios.



Para concluir el curso, se propone aplicar todo lo aprendido a una aplicacion grafica capaz de responder a eventos dentro de un

ambito concreto, como podria ser un juego (por ejemplo, tetris).

10. Precio del curso

Precio de matricula: 249,00 €.

11. Descuentos

11.1 Ayudas al estudio y descuentos
Se puede encontrar informacion general sobre ayudas al estudio y descuentos en este enlace.

Debe hacer la solicitud de matricula marcando la opcion correspondiente, y posteriormente enviar la documentacion al
correo: titulos-propios@adm.uned.es.

12. Matriculacion

Del 7 de septiembre al 15 de diciembre de 2018.

Atencion administrativa:

Cursos de Certificado de Ensefianza Abierta (Actualizacion Profesional)
titulos-propios@adm.uned.es

Tf.913987724/7720/77 21

C/ Juan del Rosal, 14 - 1° planta

28040 Madrid

13. Responsable administrativo

Negociado de Titulos Propios.


https://www.uned.es/universidad/inicio/estudios/formacion-permanente/ayudas-estudios.html
mailto:titulos-propios@adm.uned.es

