Curso academico 2024-2025

Desarrollo
ONGDERTERDEY  plataforma docente

Diseno y Desarrollo Web con HTML5, CSS3 y JavaScript

del 8 de enero al 8 de julio de 2025

6 créditos CERTIFICADO DE ENSENANZA ABIERTA

Caracteristicas: material multimedia, pagina web, curso virtual y guia didactica.

Sistemas de Comunicacion y Control
E.ts. de Ingenieria Informatica

PROGRAMA DE DESARROLLO PROFESIONAL Y PERSONAL
Curso 2024/2025

El Programa de Desarrollo Profesional y Personal acoge cursos que dan derecho a la obtencion de un Titulo Propio por la UNED. Cada
curso se impartira en una de las siguientes categorias: Experto/a Profesional, Ensefianza Abierta, Actualizacion Profesional y
atienden una demanda de formacion en respuesta a las necesidades e intereses del mundo del trabajo. Sus cursos estaran
promovidos por la UNED o entidades sociales y econdmicas que busquen el apoyo académico de la Universidad para la mejor calidad
de sus acciones de formacion y promocion de sus colectivos laborales y profesionales.

Requisitos de acceso: no hay requisitos minimos de acceso, salvo los especificos de cada curso establecidos por su director.

Destinatarios

Se considera fundamental que el alumno pueda tener acceso a un ordenador personal con conexion a internet.

El software necesario se le proporcionara al alumno a través del servidor FTP del Departamento y de la plataforma de ensefianza
online.

1. Objetivos
NOVEDAD

En esta edicion del curso, se formara en como utilizar la Inteligencia Artificial Generativa (IAG) como asistente en todo el proceso
de diseno con HTML, CSS y Javascript.

Este curso ademas de ser una guia completa de HTML 5 con gran cantidad de practicas introduce también el uso de CSS3,


http://tallerdigital.uned.es

JavaScript y jQuery ya que son tecnologias que practicamente se presentan siempre en conjunto y para comprender el desarrollo es

imprescindible que se estudien de modo integrado.
Durante el curso utilizaremos como asistente en la generacion de cddigo la INTELIGENCIA ARTIFICIAL GENERATIVA.

Se aprenderd, por ejemplo, como incluir audio o video en las paginas sin necesidad de utilizar Flash y a almacenar datos en el equipo

del usuario sin tener que usar cookies.

Estudiaremos como incluir la funcionalidad de la geoubicacion para crear paginas web con nuevas posibilidades. Utilizaremos los
nuevos selectores CSS 3 para dar estilo a los elementos de la interfaz prescindiendo asi de los estilos embebidos en el cddigo HTML.

Practicaremos con las transformaciones, opacidad y distintos efectos visuales y conoceremos muchas APIs de uso coman, para lo
cual se estudiara también a fondo el lenguaje JavaScript y una de sus librerias mas famosa, JQuery.

El curso esta indicado tanto para personas que desean iniciarse en el desarrollo web con HTMLS5, CSS3 y JavaScript, como para

aquellas que desean actualizar sus conocimientos en tecnologias anteriores (HTML4 o xhtml).

Otra Informacion

Serd responsabilidad exclusiva del Equipo Docente la informacion facilitada en la siguiente relacién de hipervinculos. En
caso de detectarse alguna contradiccion, prevalecera la oferta formativa aprobada por el Consejo de Gobierno para cada
convocatoria, asi como del Reglamento de Formacion Permanente y del resto de la legislacion Universitaria vigente.

Mas Informacion

2. Contenidos

- Uso de la inteligencia artificial generativa. (Se utilizara durante todo el curso).
- XHTML y CSS (Conceptos fundamentales).- Documentos HTML5.
- Estilos CSS y modelos de caja.

- Propiedades CSS3.

- Programacion web con JavaScript.

- Programacion web con JQuery.

- Formularios.

- Video y Audio.

- Fullscreen.

- Canvas.

- Drang and Drop.

- Web storage.


http://tallerdigital.uned.es/cursos/

- Archivos.
- Geolocalizacion.

- History.

3. Metodologia y actividades
- El curso se realizara utilizando la metodologia online y haciendo uso de los dltimos avances en cuanto a plataformas educativas. Se

utilizara para ello la plataforma de Tallerdigital https://tallerdigital.uned.es/ en la que podra encontrar la guia didactica, foros,
trabajos a presentar y recursos informaticos necesarios para la realizacion del curso.

- El alumno tendra acceso a todo el material didactico, a licencias de software y a un sistema de tutorizacion virtual a través de la
plataforma de ensefianza http://tallerdigital.uned.es

-El aprendizaje se realizara a través del material suministrado en la plataforma y de los diferentes trabajos propuestos. Todo ello
bajo la supervision del equipo docente quien atendera a las posibles cuestiones que puedan ir surgiendo a través de los foros y del
sistema de mensajeria de la plataforma.

-Al comienzo del curso se le facilitara al estudiante un cronograma del mismo.

4. Nivel del curso

Medio

5. Duracion y dedicacion
Duracion: del miércoles 8 de enero al martes 8 de julio de 2025.

Dedicacion: 150 horas.

6. Equipo docente

Director/a

GRAU FERNANDEZ, LUIS

Colaboradores UNED

RUIPEREZ GARCIA, PABLO



7. Material didactico para el seguimiento del curso

7.1 Material disponible en la plataforma virtual

e Documentacion del equipo docente en formato electronico. (Manuales).
o Guia didactica.
o Cronograma indicando el ritmo de estudio de cada parte del curso.

Videotutoriales.

Material didactico en formato electrénico. (Manuales, ejemplos y cddigo fuente).

Licencias del Software necesario para el desarrollo del curso.

Software adicional.

7.2 Material remitido por el equipo docente

e Enlace al repositorio de software del curso
e Documentacion adicional (actualizaciones) sobre el contenido del curso.

e Guia didactica.

7.3 Otros Materiales

Dado el caracter dinamico de la materia a estudiar, se indicaran a través de la plataforma virtual.

8. Atencion al estudiante

Tutorias:

Luis Grau Fernandez
tlf: 913987153
Igrau@scc.uned.es
Lunes de 16 a 18 horas
Pablo Ruipérez Garcia
tif: 913987159
pablo@scc.uned.es

Lunes de 16 a 18 horas



9. Criterios de evaluacion y calificacion

La evaluacion del alumno se realizara mediante diversas actividades practicas que se iran proponiendo a medida que avance el

curso.

Concretamente se realizaran:

o 1Trabajo inicial de maquetacion
o De 6 a 8 trabajos sobre JavaScript

e 5 Trabajos sobre API's HTML5

Se evaluara cada trabajo teniendo en cuenta su funcionamiento y el codigo utilizado.

10. Precio del curso

Precio de matricula: 282,00 €.

11. Descuentos

11.1 Ayudas al estudio y descuentos
Se puede encontrar informacion general sobre ayudas al estudio y descuentos en este enlace.

Debe hacer la solicitud de matricula marcando la opcion correspondiente, y posteriormente enviar la documentacion al
correo: ea@adm.uned.es.

12. Matriculacion

Del 5 de septiembre al 28 de noviembre de 2024.
Atencion administrativa:

Negociado de Ensefianza Abierta
ea@adm.uned.es

Tf. 91398 7711/ 7530

C/ Juan del Rosal, 14 - 1° planta

28040 Madrid

13. Responsable administrativo

Negociado de Ensefianza Abierta.


https://www.uned.es/universidad/inicio/estudios/formacion-permanente/ayudas-estudios.html
mailto:ea@adm.uned.es

